REGULAMIN KONKURSU
»Konkurs Cosplay Kia PGA 2024”

I. POSTANOWIENIA OGOLNE

Konkurs jest organizowany pod nazwg ,, Konkurs Cosplay Kia PGA 2024” (dalej ,, Konkurs”)
Niniejszy regulamin (dalej ,Regulamin”) okresla zasady, zakres i warunki uczestnictwa, czas
trwania Konkursu, zasady przyznawania nagréd, zasady ogtaszania wynikéw Konkursu, sposéb
informowania o Konkursie i jego warunkach, a takze sposdb sktadania reklamacji zwigzanych z
Konkursem.

Organizatorem konkursu jest NEXT LEVEL Agency Sp. z 0. o. z siedzibg w Warszawie (01-242)
al. Prymasa Tysigclecia 48A wpisang do rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru
Sadowego prowadzonego pod numerem KRS 0000872392, NIP 5272943391, REGON
387611583, o kapitale zaktadowym 10 750 zt (zwana dalej ,,Organizatorem”).

Fundatorem nagréd w Konkursie, w tym w rozumieniu przepiséw podatkowych, jest Kia Polska
Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie (02-819) przy ul. Putawskiej 366, wpisana do rejestru
przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sagdowego prowadzonego pod numerem KRS 000018778,
NIP 5261910258, REGON 012710235 (dalej: ,,Fundator”).

Konkurs organizowany jest na terytorium Rzeczpospolitej Polskiej, w Internecie, , poprzez
strone kanaty Social Media — Kia Polska na Facebooku i Instagramie (dalej: “Strona
konkursowa”).

Konkurs rozpoczyna sie w dniu 25.10.2024 r. o godz. 11:00 i korczy w dniu 28.10.2024 r. o
godzinie 23:59.

Konkurs nie zalezy od przypadku, nie polega na odgadywaniu i nie jest loterig pieniezng, loterig
fantowa, loterig promocyjng, ani zadng inng grg losowag lub zaktadem wzajemnym w

rozumieniu art. 2 ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych (tj. Dz.U. 2023. 227).

1l. DEFINICJE
Uzyte w Regulaminie sformutowania majg nastepujgce znaczenie, uzywane zaréowno w liczbie
pojedynczej lub mnogie;.
a. Strona konkursowa — profil na Facebooku i Instagramie Kia Polska , o ktérej mowa w

pkt. 1.6 Regulaminu, za posrednictwem ktérej przeprowadzany jest Konkurs,



b. Komisja Konkursowa — komisja powotana przez Organizatora na potrzeby wytonienia
Zwyciezcow Konkurs; Komisja konkursowa skfada sie z 3 oséb wskazanych przez
Organizatora,

c. Uczestnik — osoba fizyczna, ktéra spetnia warunki uczestnictwa w Konkursie i wzieta w
nim udziat poprzez prawidtowe wykonanie czynnosci okreslonych w Regulaminie,

d. Zwyciezca — Uczestnik wskazany przez Komisje Konkursowg, uprawniony do
otrzymania Nagrody,

e. Nagrody — nagrody przewidziane w Konkursie, opisane w pkt IV Regulaminu,

f. Zadanie Konkursowe — zadanie konkursowe opisane w pkt Il ust. 4 Regulaminu, przy
czym w zaleznosci od kontekstu oznacza zadanie (polecenie), ktérego wykonanie jest
przedmiotem Konkursu lub zadanie faktycznie wykonane i zgtoszone przez Uczestnika,
podlegajgce ocenie przez Komisje Konkursowg (a wiec tekst/odpowiedz na pytanie,

stanowigce Zadanie Konkursowe),

11l. ZASADY UDZIAtU W KONKURSIE

1. Udziat w Konkursie jest dobrowolny i oznacza akceptacje postanowien Regulaminu.
2. Uczestnik Konkursu celem skutecznego zgtoszenia swojego udziatu w Konkursie powinien:
a) byc osobg fizyczng,
b) miec ukoniczone 18 lat i posiadac¢ petng zdolnos¢ do czynnosci prawnych,
c) posiadac adres do doreczen na terenie Rzeczpospolitej Polskiej,
d) zapoznac sie z trescig Regulaminu i zaakceptowac jego postanowienia na Stronie
konkursowej,
e) wykonac¢ Zadanie Konkursowe, opisane w ust. 4 ponizej i umiesci¢ w Social Media nie
pozniej niz do dnia 28.10.2024, tj. w trakcie trwania Konkursu i w sposéb wskazany w
ust. 4 ponizej,
f) wyrazi¢ zgody na przetwarzanie danych osobowych przez Organizatora, a takze przez
Fundatora, na potrzeby przeprowadzenia Konkursu.
3. Z udziatu w Konkursie wykluczeni sg pracownicy i stali wspotpracownicy Organizatora, z takze
pracownicy i stali wspoétpracownicy Fundatora, jak réwniez cztonkowie rodzin wskazanych
0s0b, tj.: wstepni, zstepni, rodzenstwo, matzonkowie tych osdéb, rodzice matzonkéw i osoby

pozostajgce w stosunku przysposobienia z tymi osobami.

KONKURS COSPLAY



4. Zadaniem uczestnikow Konkursu jest wykonanie kostiuméw, przebranie sie w strdj oraz

zrobienie zdjecia lub nagranie filmu z samochodem Kia EV3 (ktéry znajdowac sie bedzie na

stoisku Kia w pawilonie 5 podczas tegorocznych Targéw PGA) lub EV9 (ktéry znajdowac bedzie

przy scenie Samsung Galaxy Ultraliga w pawilonie 5 podczas tegorocznych Targéw PGA) w tle

i dodanie ich na swoje media spotecznosciowe (Instagram/Facebook) z hashtagiem #kianaPGA

oraz #Konkurs, a takze oznaczeniem Kia na socialach, dla: Instagram - @kiapolska, Facebook -

@KiaPolska. W opisie zdjecia/filmu dodatkowo powinna znajdowac sie informacja tekstowa za

jaka postaé przebrat sie uczestnik.

5. Do Konkursu dopuszcza sie stréj powstaty na bazie komiksu, filmu, ksigzki, serialu, gry

komputerowej, mangi, anime, bajki, badZ innych utworéw popkultury. W szczegdlnych

przypadkach dopuszczonych przez Organizatoréw Konkursu dozwolony jest udziat w projekcie

whasnym utrzymanym w odpowiedniej stylistyce gatunku lub catkowicie oryginalny stréj

wedtug wtasnego pomystu zwany w czasie Konkursu OC (Original Character).

6. Prezentacja i stréj nie mogg zawieraé motywow powszechnie uwazanych za wulgarne lub

obrazliwe, a takze nie moze zawiera¢ odwotan politycznych, religijnych, obraza¢ mniejszosci

seksualnych oraz etnicznych.

7. Uczestnictwo w Konkursie jest dobrowolne. Uczestnik zgtaszajac sie do Konkursu Cosplay Kia

PGA 2024 akceptuje tym samym wszystkie zawarte w regulaminie postanowienia.

8. W celu skutecznego przestania Zadania Konkursowego Uczestnik powinien ponadto:

a.

b.

zapoznac sie z Regulaminem i zaakceptowac jego postanowienia,

wyrazi¢ zgody, o ktérych mowa w pkt. 111.2.i Regulaminy.

9. Przestane zgodnie z ust. 4 i 5 Zadanie Konkursowe bedzie poddany ocenie Komisji Konkursowej

w celu wytonienia Zwyciezcow.

10. Uczestnik przyjmuje do wiadomosci, ze Zadanie Konkursowe powinno spetnia¢ ponizsze

warunki:

a.

b.

by¢ wynikiem osobistej twdrczosci Uczestnika,

nie moze zawiera¢ wulgaryzméw, tresci obrazliwych, tresci sprzecznych z
obowigzujgcymi przepisami prawa, dobrymi obyczajami i zasadami wspdtzycia
spotecznego,

nie moze zawiera¢ tresci reklamowych jakichkolwiek podmiotéw, produktéw lub
ustug, z wytgczeniem tresci reklamowych dotyczgcych Fundatora lub Produktu,

nie moze naruszac praw 0sob trzecich, w tym w szczegdlnosci praw autorskich, praw

wtasnosci przemystowej, praw do wizerunku oraz débr osobistych osdéb trzecich.

11. Organizator wykluczy Uczestnika z Konkursu na dowolnym jego etapie w przypadku

stwierdzenia naruszenia ust. 9 powyzej lub niespetnienia innego z wymogow okreslonych



Regulaminem. W takim przypadku Zadanie Konkursowe zgtoszone przez Uczestnika nie bedzie
podlega¢ ocenie Komisji Konkursowej. O wykluczeniu z Konkursu Uczestnik zostanie
powiadomiony poprzez wiadomosé wystang przez Organizatora na podany przez Uczestnika

adres e-mailowy, z podaniem przyczyny wykluczenia.

IV. NAGRODY

W Konkursie do wygrania sg nastepujgce Nagrody:
a. Najlepszy cosplay — kategoria ogdlna (tgczna wartos$¢ 2000 zt)

i. -Miejsce | 1000 zt
ii. - Miejsce Il 700 zt
iii. - Miejsce Il 300 zt
b. Najlepszy cosplay z gry League of Legends (tgczna wartos¢ 2000 z1)
i. -Miejsce | 1000 zt
ii. - Miejsce Il 700 zt
iii. - Miejsce Il 300 zt

taczna pula Nagréd w Konkursie to 4000 ztotych (cztery tysigce ztotych) brutto.

2.

Kazda z Nagrdd zostanie wydana zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa podatkowego,
tj. ustawy z dnia 26 lipca 1991 r. o podatku dochodowym od o0sdb fizycznych (tj. Dz.U. 2022.
2647), w szczegblnosci Fundator ufundowat dodatkowg nagrode pieniezng w wysokosci
11,11% wartosci Nagrody, a nastepnie z ogdlnej wartosci przyznanej w Konkursie nagrody
zostanie potracony i odprowadzony do wtasciwego Urzedu Skarbowego podatek od wygranej
Nagrody. Celem unikniecia watpliwosci wyjasnia sie, ze dodatkowa nagroda pieniezna, o ktérej
mowa w zdaniu poprzednim, nie podlega wyptacie na rzecz Zwyciezcy, a zostanie zaliczona na
poczet podatku od nagrody. Wartos¢ Nagrody oraz wysoko$¢ zryczattowanego podatku od
Nagrody zostanie zaokrgglona stosownie do przepiséw podatkowych. Poprzez odebranie
Nagrody Zwyciezca wyraza zgode na pobranie dodatkowej nagrody pienieznej przez
Organizatora i przeznaczenie jej na zaptate podatku dochodowego od Nagrody.

W przypadku gdy wartos$¢ jednorazowej Nagrody w Konkursie przekroczy wartos¢ 2000,00 z,
zostanie potrgcony i odprowadzony podatek od ww. Nagrody do wtasciwego Urzedu
Skarbowego.

Komisja Konkursowa dokona wyboru Zwyciezcow w terminie 2 godzin od zakonczenia
zbierania zgtoszen, tj. do 28.10.2024 do godziny 23:59. Kryteriami wyboru zwycieskich Zadan
Konkursowych, branych pod uwage przez Komisje Konkursowg w celu wytonienia Zwyciezcow,
s9: zgodnos¢ Zadania Konkursowego (odpowiedz na pytanie stanowigce Zadanie Konkursowe)

oraz jego kreatywnos¢ i oryginalnosc.



Komisja Konkursowa nie jest zobowigzana do pisemnego uzasadniania dokonanych wyboréw.
Lista Zwyciezcow (w postaci imienia, pierwsze] litery nazwiska, miejscowosci) zostanie
opublikowana na Stronie konkursowej w ciggu 7 dni roboczych od daty zakornczenia
przyjmowania zgtoszen.

Zwyciezcy zostang poinformowani o wygranej (przyznaniu Nagrody) poprzez wiadomosé
wystang przez Organizatora na podany przez Uczestnika Konkursu profil w ciggu 5 dni
roboczych od wytonienia Zwyciezcy przez Komisje Konkursowa.

Po ogtoszeniu zwyciezcéw konkursu, Organizator poprosi Zwyciezcow o podanie swoich
danych osobowych m.in Imie, Nazwisko, Adres Zamieszkania, numer konta bankowego w celu
wyptacenia nagrdd.

W przypadku, gdy w trakcie trwania Konkursu przestanych zostanie mniej Zadan
Konkursowych (zgodnych z warunkami okreslonymi w Regulaminie) niz liczba Nagrod
przewidzianych w Konkursie, Organizator zastrzega sobie prawo nieprzyznania pozostatych
Nagrod. Nagrody takie zostang zwrécone Fundatorowi.

Zwyciezcy nie przystuguje prawo zamiany wygranej Nagrody na jakiekolwiek inne nagrody
rzeczowe lub réwnowartosc pieniezng przyznanej Nagrody oraz nie przystuguje prawo cesji

Nagrody na osoby trzecie.

V. WYDANIE NAGROD

Nagrody pieniezne zostang wystane na numer konta bankowego podany przez zwyciezce na

adres win@nextlevelagency.pl w terminie do dnia 27.11.2024 r.

Koszty wysytki Nagréd przyznanych w Konkursie ponosi Organizator.

VI. OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH

Administratorem Twoich danych osobowych jest NEXT LEVEL Agency Sp. z 0. 0. z siedzibg w
Warszawie (01-242) al. Prymasa Tysigclecia 48A wpisang do rejestru przedsiebiorcow
Krajowego Rejestru Sgdowego prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w
Warszawie, Xlll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS
0000872392, NIP 5272943391, REGON 387611583, o kapitale zaktadowym 10 750 zt
(,Administrator”). Administrator dba o Twoje dane osobowe, przetwarza je ze starannoscig i
zgodnie z przepisami prawa, w szczegdlnosci ogdlnym rozporzadzeniem o ochronie danych
("RODOQ").

NEXT LEVEL Agency bedzie przetwarza¢ Twoje dane w nastepujacych celach:


mailto:win@nextlevelagency.pl

5.

6.

a. realizacji i organizacji Konkursu w ramach kampanii Kia na PGA, na podstawie zgody
Uczestnika, az do jej odwotania,

b. rozpatrzenia reklamacji i dochodzenia roszczen zwigzanych z realizacjg Konkursu na
podstawie naszego prawnie uzasadnionego interesu, przez 3 lata od zakorczenia
Konkursu,

c. w przypadku wygranej w Konkursie i otrzymania Nagrody — w celach podatkowych i
rachunkowych, na podstawie przepiséw ustawy Ordynacja podatkowa i ustawy o
rachunkowosci przez okres wymagany przez te przepisy (jako podmiot fundujacy
Nagrody).

Mozesz w dowolnym momencie cofng¢ zgode, na podstawie ktérej przetwarzamy Twoje dane
osobowe, przy czym nie wptynie to na zgodno$¢ z prawem przetwarzania sprzed cofniecia
zgody.

Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale warunkuje udziat w Konkursie. Jesli nie
podasz swoich danych osobowych, nie bedziemy mogli przyjg¢ Twojego zgtoszenia ani w zaden
inny sposéb umozliwi¢ Tobie udziaty w Konkursie. To samo dotyczy cofniecia zgody na
przetwarzanie danych osobowych.

W zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych przez Administratora masz nastepujace
prawa:

a. zadania dostepu do swoich danych oraz otrzymania ich kopii,

b. Zadania sprostowania (poprawiania) swoich danych osobowych,

€. zadania ograniczenia przetwarzania danych osobowych lub usuniecia danych
osobowych,

d. przeniesienia danych osobowych rozumianego jako przekazanie danych innemu
administratorowi na wniosek osoby, ktérej dane dotycza, jesli przetwarzanie odbywa
sie w sposdéb zautomatyzowany i jesli przetwarzanie odbywa sie na podstawie zgody
lub umowy,

e. whniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych (Urzad Ochrony
Danych Osobowych, ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa), jesli uznasz, ze Administrator
przetwarza Pani/Pana dane w sposdb niezgodny z RODO* lub innymi obowigzujgcymi
przepisami prawa.

W przypadku pytan lub checi skorzystania z przystugujgcych praw skontaktuj sie z nami
wysytajgc wiadomos$é na adres win@nextlevelagency.pl lub drogg pisemng na adres NEXT
LEVEL Agency Sp. z 0. 0. z siedzibg w Warszawie (01-242) al. Prymasa Tysigclecia 48A

Masz réwniez prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego, tj. do Prezesa Urzedu

Ochrony Danych Osobowych (www.uodo.gov.pl).


http://www.uodo.gov.pl/

10.
11.

Twoje dane osobowe mogg by¢ przekazywane przez Administratora wytgcznie zaufanym
podmiotom, takim jak Fundator nagrdéd, firmy dostarczajgce i obstugujgce wybrane systemy i
rozwigzania informatyczne, podmiotom swiadczgcym na rzecz Administratora ustugi ksiegowe
i prawne, dostawcom ustug pocztowych i kurierskich dziatajgcym na rzecz Administratora.
Zawsze zawieramy umowy z podmiotami przetwarzajgcymi. Przetwarzajg one dane osobowe
wyltgcznie na nasze polecenie.

Twoje dane osobowe nie bedg przekazywane poza Europejski Obszar Gospodarczy.

Twoje dane nie beda podlegaty automatycznemu przetwarzaniu, w tym profilowaniu.

VII.PRAWA AUTORSKIE

Przestanie Zadania Konkursowego przez Uczestnika zgodnie z pkt. lll ust. 4 Regulaminu oznacza
udzielenie Organizatorowi zgody na korzystanie z Zadania Konkursowego przez Organizatora
na okres trwania Konkursu oraz na 3 miesigce po jego zakonczeniu, bez ograniczen
terytorialnych, w szczegélnosci na nastepujgcych polach eksploatacji: utrwalenie i
zwielokrotnienie w sieci Internet, w szczegdlnosci nieograniczone rozpowszechnianie na
Facebooku i w innych mediach spotecznosciowych, wprowadzenie do pamieci komputera,
publiczne odtworzenie, wystawienie, wyswietlenie, nadawanie i reemitowanie w sieci
Internet.
Organizator jest przyrzekajagcym nagrode w mysl art. 919 § 1 Kodeksu Cywilnego. Na podstawie
przepisu art. 921 § 3 Kodeksu cywilnego, z chwilg wydania Nagrody Uczestnikowi Organizator
nabywa wtasnosé nagrodzonych Zadan Konkursowych od Zwyciezcy, w tym majgtkowe prawa
autorskie do nagrodzonych Zadan Konkursowych w zakresie okreslonym w ust. 3. Na zagdanie
Organizatora Zwyciezca zobowigzany jest zawrze¢ umowe potwierdzajgcy przejscie wtasnosci
oraz majatkowych praw autorskich do zwycieskiego Zadania Konkursowego, o ktérej mowa w
ust. 3 ponizej, ale zawarcie takiej umowy nie jest konieczne dla wywotania opisanych skutkow
prawnych. Postanowienie zdania poprzedniego dotyczy wszystkich Zwyciezcéw.
Zakres przeniesienia autorskich praw majgtkowych do Zadania Konkursowego, o ktérym mowa
w ust. 2 powyzej obejmuje: nieograniczone w czasie ani terytorialnie autorskie prawa
majgtkowe do Zadania Konkursowego, w tym prawo do korzystania z Zadania Konkursowego
oraz rozporzadzania Zadaniem Konkursowym na nastepujacych polach eksploataciji:
a. w zakresie utrwalania i zwielokrotniania utworu — wytwarzanie okreslong technika
egzemplarzy utworu, w tym technikg drukarskg, reprograficzng, zapisu
magnetycznego oraz technikg cyfrowa, utrwalania na materialnych nosnikach

informatycznych (m.in. CD-ROM-y, dyskietki, DVD, tasmy magnetyczne, nosniki



magnetooptyczne), zwielokrotniania okreslong technika, w tym zwielokrotniania
technika drukarska,

b. w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktérych utwdr utrwalono —
wprowadzanie do obrotu, uzyczenie lub najem oryginatu albo egzemplarzy,
wprowadzania do pamieci komputera,

c. w zakresie rozpowszechniania utworu w sposdb inny niz wczesniej omdéwione —
publiczne wykonanie, wystawienie, wyswietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i
reemitowanie, a takze publiczne udostepnianie utworu w taki sposdéb, aby kazdy mégt
mie¢ do niego dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym, w szczegdlnosci
wykorzystania w sieci Internet Ilub innych sieciach komputerowych lub
teleinformatycznych, publicznego wykonania Ilub odtwarzania, nadawania z
wykorzystaniem tasm magnetycznych i nosnikdw magnetooptycznych, nadawania za
posrednictwem satelity, rOwnoczesne i integralne nadanie nadawanego przez inng
organizacje radiowg Ilub telewizyjng, nadawania w kinie, tworzenia i
rozpowszechniania utworéw zaleznych, wykorzystanie w technologii UMTS i GPRS,

d. w zakresie praw zaleznych - modyfikowania, w tym m.in. prawo do korekty,
dokonywania przerébek, zmian i adaptacji catosci oraz pojedynczych fragmentow,
wystawiania, wyswietlenia, najmu, dzierzawy, umieszczania na towarach lub ich
opakowaniu oraz wprowadzania do obrotu tak oznaczonych towaréw lub opakowan,
uzywania we wszystkich formach reklamy, zarejestrowania jako znaku towarowego w
kraju i za granica, nadawania za pomocg wizji lub fonii przewodowej lub
bezprzewodowej przez stacje naziemng (réwniez w sieci kablowej lub telewizji
kodowanej), swobodnego uzywania i korzystania z catosci oraz pojedynczych
elementdéw w zakresie promaocji i reklamy.

Organizator ma prawo do przeniesienia nabytych praw autorskich do Zadania Konkursowego
na podmioty trzecie oraz udzielenie licencji na korzystanie z Zadania Konkursowego w
dowolnym zakresie, w szczegdlnosci Fundatorowi.

Uczestnik oswiadcza, ze jest autorem Zadania Konkursowego oraz ze Zadanie Konkursowe nie
narusza powszechnie obowigzujgcego prawa ani praw osob trzecich, w tym praw autorskich,
praw witasnosci przemystowej oraz débr osobistych osdb trzecich. Uczestnik oswiadcza, ze
posiada wszelkie prawa, w tym w szczegdlnosci prawa autorskie, do Zadania Konkursowego.
Zwyciezca wyraza zgode na dokonywanie opracowan nagrodzonego Tekstu Zadania
Konkursowego przez Organizatora i podmioty, na ktére Organizator przeniesie prawa
autorskie do nagrodzonego Tekstu Zadania Konkursowego lub ktérych udzieli licencji, w

szczegodlnosci przez Fundatora. W razie, gdy przerdbki i inne opracowania nagrodzonego



10.

11.

Tekstu Zadania Konkursowego stanowi¢ bedg przedmiot zaleznych praw autorskich Zwyciezca
niniejszym wyraza zgode na rozpowszechnianie i inne korzystanie z takiego przedmiotu, a
takze rozporzadzenie przez Organizatora i podmioty, na ktére Organizator przeniesie prawa
autorskie do nagrodzonego Tekstu Zadania Konkursowego lub udzieli im licencji w
adekwatnym zakresie.

Organizator ani podmioty, o ktérych mowa w ust. 6 powyzej, nie sg zobowigzane do
rozpowszechniania lub wykorzystania nagrodzonych Zadan Konkursowych.

Organizator oraz podmioty, o ktérych mowa w ust. 6 powyzej, sg uprawnione do korzystania
z nagrodzonych Zadan Konkursowych w sposdb anonimowy, tj. bez podania autorstwa ( bez
koniecznosci kazdorazowego podawania danych Zwyciezcy . Zwyciezca udziela takze
podmiotom wskazanym w poprzednim zdaniu upowaznienia do wykonywania osobistych praw
autorskich do nagrodzonego Zadania Konkursowego i zobowigzuje sie nie wykonywad
wzgledem tych podmiotédw przystugujgcych mu osobistych praw autorskich do nagrodzonego
Tekstu Zadania Konkursowego.

Uczestnik oswiadcza, ze nie jest cztonkiem zadnej organizacji zbiorowego zarzgdzania prawami
autorskimi i nie zawart z zadng takg organizacjg umowy, na mocy ktdrej organizacja ta mogtaby
naby¢ prawa autorskie do utwordow stworzonych przez Uczestnika w zwigzku z jego udziatem
w Konkursie lub tez w jakikolwiek inny sposdb uzyska¢ uprawnienie do zarzgdzania tymi
prawami.

Z tytutu przeniesienia praw autorskich i innych praw do nagrodzonego Tekstu Zadania
Konkursowego, na wszystkich okreslonych powyzej polach eksploatacji oraz z tytutu praw
zaleznych, Uczestnikowi nie przystuguje dodatkowe poza otrzymang Nagroda wynagrodzenie
lub jakiekolwiek inne roszczenia wzgledem Organizatora lub osdb trzecich, ktére te prawa
nastepnie nabyty.

Organizator ma prawo do przeniesienia nabytych praw autorskich i innych praw do

nagrodzonych Tekstéw Zadania Konkursowych na Fundatora.

VIII. TRYB SKtADANIA | ROZPATRYWANIA REKLAMACII

Reklamacje w zwigzku z przeprowadzeniem Konkursu rozpatruje Organizator. Rozpatrzeniu
podlegajg reklamacje zgtoszone za posrednictwem poczty elektronicznej na adres
Organizatora: win@nextlevelagency.pl ze wskazaniem w tytule wiadomosci: ,Kia Konkurs
Cosplay PGA 2024".

Reklamacja powinna zawieraé: imie i nazwisko, adres korespondencyjny, doktadny opis i

powdd reklamacji oraz tres¢ zagdania. Podanie informacji wskazanych w zdaniu poprzednim



jest dobrowolne, ale niezbedne dla rozpatrzenia reklamacji. Reklamacje niespetniajgce
powyzszego wymogu nie bedg rozpatrywane.

Reklamacje mogg by¢ zgtaszane w trakcie trwania Konkursu oraz w terminie 30 dni od dnia
jego catkowitego zakoniczenia, ktory jest réwnoznaczny z datg wysytki Nagrdd, tj. 27.11.2023.
Reklamacje zgtoszone po terminie nie bedg rozpatrywane. O zachowaniu terminu opisanego
powyzej decyduje data wystania reklamacji w sposéb wskazany w ust. 1 powyze;j.

Na rozpatrzenie reklamacji Organizator ma 14 dni kalendarzowych liczonych od daty jej
otrzymania. O wyniku postepowania reklamacyjnego Organizator powiadomi Uczestnika w
formie e-maila zwrotnego.

Uczestnikowi w razie niekorzystnego dla niego rozstrzygniecia reklamacji przystuguje prawo

odwotania sie do sgdu powszechnego.

IX. POSTANOWIENIA KONCOWE.

Regulamin jest dostepny przez caty okres trwania Konkursu pod postem konkursowym na
profilach Social Media Kia Polska oraz w siedzibie Organizatora.

Pytania dotyczgce Konkursu mozna kierowaé mailem na adres: win@nextlevelagency.pl
Organizator zastrzega sobie prawo zmiany Regulaminu, w tym skrécenia lub wydtuzenia
okresu trwania Konkursu. Zmiany Regulaminy wchodzg w zycie w chwilg ich zmiany przy czym
zmiany Regulaminu nie bedg miaty zastosowania do Uczestnikow, ktérzy przestali Zadanie
Konkursowe przed ogtoszeniem takich zmian.

W kwestiach nieuregulowanych Regulaminem stosuje sie przepisy kodeksu cywilnego oraz
innych obowigzujgcych ustaw.

Regulamin wchodzi w zycie w dniu rozpoczecia Konkursu.

Wszelkie pytania mozna kierowa¢ na adres e-mail: marek.grzywacz@nextlevelagency.pl, gdzie

odpowie na nie koordynator konkursu cosplay.



