REGULAMIN TURNIEJOW |

CHALLENGE-OW

w ramach strefy free2play stoiska Kia na wydarzeniu Poznan

Game Arena 2024.

1. Wstep do regulaminu

Ponizszy regulamin dotyczy turniejow i challengéw League of Legends odbywajgcych sie w
ramach strefy free2play stoiska Kia na wydarzeniu Poznan Game Arena 2024.

2. Definicje

2.1. Fazafinatowa - turniej rozgrywany w League of Legends jako ostatni etap
rozgrywek w formacie drabinki pojedynczej eliminacji BO3.

2.2. Faza kwalifikacji - drabinka turniejowa pojedynczej eliminacji rozgrywana za
posrednictwem Platformy turniejowej w trybie BO1.

2.3.  Platforma turniejowa - serwis https://challonge.com

2.4. Mapa - jedna rozgrywka w grze League of Legends, rozgrywana w trybie 1v1:
na planszy Howling Abbys.

2.5.  Spotkanie - zestaw map rozgrywanych do momentu osiggniecia przez jeden z
zespotow wyniku odpowiedniego dla typu rozgrywanego pojedynku.

2.6.  Typ spotkania - BO1 (best of one) - spotkanie jest rozgrywane do pierwszej
wygranej mapy, BO3 (best of three) - spotkanie jest rozgrywane do dwdch
wygranych map np. wynik “2-1” lub “2-0".

2.7.  Faza pickowania postaci - procedura, podczas ktérej druzyny wybierajg

postacie, ktérymi bedg prowadzi¢ rozgrywke.

3. Postanowienia ogdélne

3.1.

Organizatorem rozgrywek oraz strefy jest Next Level Agency Sp.z0.0.z
siedzibg w Warszawie (01-242) al. Prymasa Tysigclecia 48A wpisang do

rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego prowadzonego pod
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3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

numerem KRS 0000872392, NIP 5272943391, REGON 387611583, o
kapitale zakladowym 10 750 z
Fundatorem nagréd w Konkursie, w tym w rozumieniu przepiséw
podatkowych, jest Kia Polska Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie (02-819)
przy ul. Putawskiej 366, wpisana do rejestru przedsiebiorcow Krajowego
Rejestru Sgdowego prowadzonego pod humerem KRS 000018778, NIP
5261910258, REGON 012710235 (dalej: ,Fundator”).
Regulamin ten ma zastosowanie jedynie do rozgrywek odbywajgcych sie w
ramach stoiska Kia na wydarzeniu Poznan Game Arena 2024 w grze League
of Legends produkowang przez Riot Games.
Organizator zastrzega sobie prawo do orzekania w sytuacjach, ktére nie sg
objete niniejszym regulaminem w celu utrzymania zasad uczciwej konkurencji
i rywalizacji sportowe;.
Administratorem danych osobowych zbieranych na potrzeby rozgrywkach (tj.
danych udostepnionych przez uczestnikow na potrzeby udziatu w
rozgrywkach) jest Organizator. Uczestnik ma prawo wglagdu w zebrane dane
oraz zadania poprawienia ich. Niepodanie lub podanie nieprawdziwych
danych moze skutkowac brakiem mozliwo$ci wzigcia udziatu w rozgrywkach.
Rozgrywki podzielone sg na wydarzenia:
- Turnieje 1v1 - rozgrywka 1 na 1 rozgrywana zgodnie z zasadami
opisanymi w sekcji 5.
- Challenge pod nazwg “Topory” - samodzielny konkurs odbywajgcy sie
zgodnie z zasadami opisanymi w sekcji 6.
- Challenge pod nazwg “Czyszczenie dzungli” - samodzielny konkurs
odbywajagce sie zgodnie z zasadami opisanymi w sekcji 6.
Poszczegdlne Turnieje oraz Challenge rozgrywane sg zgodnie z
Harmonogramem - zatgcznik nr 1 do regulaminu
Uprawnienia do nagrod posiadajg jedynie uczestnicy aktywaciji ktorzy uzyskali
pierwsze miejsce w swoim turnieju

Podziat puli nagrod:

Pigtek Sobota Niedziela

Turnigj |

Jeden kod PSC o
wartosci 200 zt dla
zwyciezcy

Jeden kod PSC o
wartosci 200 zt dla

zZwyciezcy

Jeden kod PSC o
wartosci 200 zt dla
zwyciezcy

Turniej Il

Jeden kod PSC o
wartosci 200 zt dla
Zwyciezcy

Jeden kod PSC o
wartosci 200 zt dla
Zwyciezcy

Jeden kod PSC o
wartosci 200 zt
dla zwyciezcy
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Turniej Il

Jeden kod PSC o
wartosci 200 zt dla
Zwyciezcy

Czyszczenie dzungli |

Jeden kod PSC o
wartosci 100 zt oraz
jeden kod PSC o
wartosci 50 zt dla
zwyciezcy

Jeden kod PSC o
wartosci 100 zt oraz
jeden kod PSC o
wartosci 50 zt dla
zwyciezcy

Jeden kod PSC o
wartosci 100 zt oraz
jeden kod PSC o
wartosci 50 zt dla
zwyciezcy

Czyszczenie dzungli |l

Jeden kod PSC o
wartosci 100 zt oraz
jeden kod PSC o
wartosci 50 zt dla
Zwyciezcy

Topory

Jeden kod PSC o
wartosci 100 zt oraz
jeden kod PSC o
wartosci 50 zt dla
zwyciezcy

Jeden kod PSC o
wartosci 100 zt oraz
jeden kod PSC o
wartosci 50 zt dla
zwyciezcy

taczna pula wartosé puli nagréd w konkursach to 2300 zt (dwa tysigce trzysta ztotych)

brutto.
4,

Kazda z Nagrod zostanie wydana zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa
podatkowego, tj. ustawy z dnia 26 lipca 1991 r. o podatku dochodowym od oséb
fizycznych (tj. Dz.U. 2022. 2647), w szczegodlnosci Fundator ufundowat dodatkowg
nagrode pieniezng w wysokosci 11,11% warto$ci Nagrody, a nastepnie z ogdlnej
wartosci przyznanej w Konkursie nagrody zostanie potrgcony i odprowadzony do
wiasciwego Urzedu Skarbowego podatek od wygranej Nagrody. Celem unikniecia
watpliwosci wyjasnia sig, ze dodatkowa nagroda pieniezna, o ktdrej mowa w zdaniu
poprzednim, nie podlega wyptacie na rzecz Zwyciezcy, a zostanie zaliczona na poczet
podatku od nagrody. Wartos¢ Nagrody oraz wysokos¢ zryczattowanego podatku od
Nagrody zostanie zaokrgglona stosownie do przepiséw podatkowych. Poprzez
odebranie Nagrody Zwyciezca wyraza zgode na pobranie dodatkowej nagrody
pienieznej przez Organizatora i przeznaczenie jej na zaptate podatku dochodowego
od Nagrody.

W przypadku gdy warto$¢ jednorazowej Nagrody w Konkursie przekroczy warto$é
2000,00 zt, zostanie potragcony i odprowadzony podatek od ww. Nagrody do
wiasciwego Urzedu Skarbowego.

Komisja Konkursowa nie jest zobowigzana do pisemnego uzasadniania dokonanych
wyboréw. Lista Zwyciezcow (w postaci imienia, pierwszej litery nazwiska,
miejscowosci).

Zwyciezcy zostang poinformowani o wygranej (przyznaniu Nagrody) w trakcie

wydarzenia na stoisku Kia po przeprowadzonym turnieju.
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8. Po ogtoszeniu zwyciezcdw konkursu, Organizator poprosi Zwyciezcédw o podanie
swoich danych osobowych m.in Imie, Nazwisko, Adres Zamieszkania, numer konta
bankowego w celu wyptacenia nagrod.

9. Zwyciezcy nie przystuguje prawo zamiany wygranej Nagrody na jakiekolwiek inne
nagrody rzeczowe lub rownowartoS¢ pieniezng przyznanej Nagrody oraz nie
przystuguje prawo cesji Nagrody na osoby trzecie.

10. Nagrody zostang wyptacone na konto podane przez Uczestnika ciggu 30 dni
roboczych od dnia zakonczenia rozgrywek.

11. Nagrody pieniezne zostang wystane na numer konta bankowego podany przez
zwyciezce na adres win@nextlevelagency.pl w terminie do 30 dni od zakohczenia
rozgrywek.

12.  Koszty wysytki Nagréd przyznanych w Konkursie ponosi Organizator.

13. Lista os6b odpowiedzialnych za przebieg turnieju wraz z danymi kontaktowymi:

Maciej Korczak Administrator +48 605 983 659

Marek Grzywacz Administrator +48 661 788 616

14. Zasady dotyczace uczestnikéw i druzyn

14.1. Uczestnicy

14.1.1.  Jako uczestnika rozumie sie osobe, ktéra spetnia wszystkie przepisy
niniejszego regulaminu, zgtosita sie do rozgrywek w wyznaczonym
czasie oraz jej udziat zostat zatwierdzony przez organizatorow.

14.1.2.  Uczestnikiem rozgrywek moze by¢ jedynie osoba powyzej 18 roku
zycia, bgdz osoba powyzej 13 roku zycia posiadajgca zgode rodzica
lub opiekuna prawnego.

14.1.3.  Uczestnik musi dostarczy¢ wszystkie dane wymagane przez

organizatora (takie jak np.: imig, nazwisko, nickname).

15. Zasady dotyczace Turniejow

15.1.  Turniej rozgrywany jest na najnowszej dostepnej wers;ji klienta gry.

15.2.  Strona wybierana jest przez miejsce w drabince: gorny slot - blue side, dolny
slot: red side.

15.3.  Procedura banowania postaci - Blind Pick.

15.4. DomysIng lokalizacjg serwera jest EUNE.

15.5. Format kazdego z turniejow wyglada nastepujgco:
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15.6.
15.7.
15.8.

15.5.1. Faza kwalifikacji - drabinka pojedynczej eliminacji rozgrywana w

systemie Bol

15.5.2.  Faza finatowa - finat rozgrywany w systemie Bo3

W kazdym z turniejéw bierze udziat 8 Uczestnikdw.

Zabrania sie brania udziatu w Turnieju dwa razy w ciggu tego samego dnia.

W przypadku nie stawienia sie na mecz w wyznaczonej godzinie Uczestnik

przegrywa spotkanie walkowerem.

16. Zasady dotyczgce challengow

16.1.
16.2.
16.3.
16.4.

Challenge rozgrywany jest na najnowszej dostepnej wersiji klienta gry.

W kazdym z challengdw bierze udziat 8 uczestnikdw.

Zabrania sie brania udziatu w Challengu dwa razy w ciggu tego samego dnia.

Zasady Challenge “Topory” - Zbierz jak najwiecej toporéw w ciagu

minuty jako Draven

16.4.1.  Challenge wygrywa osoba, ktéra zdobedzie jak najwiecej toporow w

ciggu minuty.

16.4.2.  Starti koniec czasu wyznacza administrator korzystajgc ze stopera.

16.4.3.  Uczestnik ma tylko jedng probe czasows.

16.4.4.  Ustawienia gry:

16.4.4.1.

16.4.4.2.

16.4.4.3.

16.4.4.4.
16.4.4.5.

16.4.4.6.
16.4.4.7.
16.4.4.8.

16.4.4.9.
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Challenge rozgrywa sie w trybie TRENING-NARZEDZIA
TRENINGOWE w League of Legends.

W lobby mozesz znajdowac sie tylko Ty, bez innych oséb oraz
botow.

Mozesz skorzystac¢ z dodania ztota

Mozesz skorzysta¢ z awansu do max levela tzn. 18 poziomu
Mozesz uzywac w petni skumulowanej runy oraz przedmiotéw
(tezka, przedmioty do jungle oraz przedmioty startowe
supportéw)

Wytgcz pojawianie sie stworow

Wytacz ostrzat z wiez

Zakazuje sie uzywania pozostatych ustawien, a w
szczegolnosci tych ktére mogg prowadzi¢ do zawyzenia
wyniku (np. odnowienie czasu umiejetnosci)

Zakazuje sie przewijania czasu, a challenge musi by¢

wykonany w przeciggu pierwszych 5 minut gry.



16.4.4.10.

16.4.4.11.

Zakazuje sie zabijania jakichkolwiek stworow (licznik CS musi
wynosic 0).

Zakazuje sie zdobywania dusz smokow oraz efektu barona.

16.4.5.  Przebieg challenge:

16.4.5.1.
16.4.5.2.
16.4.5.3.

16.4.5.4.

Stworz przeciwng kukte treningowg

Ustaw swojg postaé¢ w bezruchu.

W momencie, gdy Uczestnik bedzie gotowy do startu,
Administrator wystartuje stoper i w ciggu minuty zdobadz jak
najwiecej toporow.

Twaj czas bedzie liczony bedzie dodatkowo liczony przy
pomocy stopera, ktéry Administrator strefy F2P witgczy oraz
challenge bedzie nagrywany przy pomocy programu w celu
weryfikacji czasu!

16.4.6. Zasady challenge “Czyszczenie dzungli”

Challenge wygrywa osoba, ktéra osiggnie najnizszy wynik czasowy.

16.4.7.  Starti koniec czasu wyznacza administrator korzystajgc ze stopera.

16.4.8.  Uczestnik ma tylko jedng probe czasows.

16.4.9.  Ustawienia gry:

16.4.9.1.

16.4.9.2.

16.4.9.3.
16.4.9.4.
16.4.9.5.
16.4.9.6.
16.4.9.7.

16.4.9.8.

16.4.9.9.

16.4.9.10.

Challenge rozgrywa sie w trybie TRENING-NARZEDZIA
TRENINGOWE w League of Legends.

W lobby mozesz znajdowac sie tylko Ty, bez innych oséb oraz
botéw.

Zakazuje dodawania ztota,

Zakazuje sie uzywania opcji awansuj

Zakazuje sie wytgczenia pojawiania sie stworow

Zakazuje sie wytaczenia ostrzatu z wiez

Zakazuje sie uzywania pozostatych ustawien, a w
szczegolnosci tych ktére mogg prowadzi¢ do zawyzenia
wyniku (np. odnowienie czasu umiejetnosci, Stackowanie run
oraz przedmiotow).

Zakazuje sie przewijania czasu, a challenge musi by¢
wykonany w przeciggu pierwszych 5 minut gry.

Zakazuje sie zabijania jakichkolwiek stwordw (licznik CS musi
wynosic 0).

Zakazuje sie zdobywania dusz smokoéw oraz efektu barona.

16.4.10.  Przebieg challenge:

16.4.10.1.

16.4.10.2.
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Challenge zaczyna sie od razu, gdy zatadujesz sie do gry i od
tego momentu czas jest liczony.

Musisz jak w najszybszym czasie wyczysci¢ swojg jungle tzn.
blue buff/gromp/wilki/raptory/red buff/skalniaki



16.4.10.3.  Kolejnos¢ wyczyszczenia jungle nie ma znaczenia. Uczestnik
moze zaczgé¢ od jakiego obozu potwordéw chce

16.4.10.4.  Twoj czas bedzie liczony bedzie dodatkowo liczony przy
pomocy stopera, ktory Administrator strefy F2P wtgczy oraz
challenge bedzie nagrywany przy pomocy programu w celu
weryfikacji czasu!

17. Naruszenia zasad

17.1.

17.2.

17.3.

17.4.

17.5.

Wszyscy uczestnicy rozgrywek w zobowigzani sg do zachowania zgodnego z
ogodlnie przyjetymi normami spotecznymi. Wszelkie objawy dyskryminacji na
tle rasowym, religijnym, seksualnym bedg surowo karane.

Wszelkie manipulacje wynikiem koncowym spotkania (poddawanie meczu,
itd) bedg karane dyskwalifikacjg z turnieju.

Uzywanie wszelkiego rodzaju wspomagaczy (cheatéw) bedzie karane
dyskwalifikacjg z turnieju. Do wspomagaczy zaliczajg sie na przyktad: BoL lub
inne skrypty.

Uzywanie wszelkiego rodzaju exploitéw bedzie karane dyskwalifikacjg z
turnieju.

Jakakolwiek forma stream-snipingu bedzie karana dyskwalifikacjg z turnieju.

Zalacznik nr 1
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Harmonogram turniejow i challengéw

Piatek 25.10.2024 r.

11:30 - 12:00 Zapisy do challenge “Czyszczenie dzungli”
(8 osob)

12:00 - 13:00 Challenge “Czyszczenie dzungli” (8 oséb)

16:00 - 16:30 Zapisy do turnieju 1v1 (8 osbb)

16:30 - 17:15 Cwiercfinaty i pétfinaty (6 meczéw okoto 10
minut kazdy)

17:15-17:30 Finat turnieju bo3 z udziatem konferansjera
(okoto 15 minut)

18:00 - 18:30 Zapisy do turnieju 1v1 (8 osoéb)

18:30 - 19:15 Cwieréfinaly i potfinaty (6 meczéw okoto 10
minut kazdy)

19:15-19:30 Finat turnieju bo3 z udziatem konferansjera
(okoto 15 minut)

Sobota 26.10.2024 r.

10:00 - 10:30 Zapisy do challenge “Czyszczenie dzungli”
(8 osob)

10:30 - 11:30 Challenge “Czyszczenie dzungli” (8 osbdb)

11:00-11:30 Zapisy do turnieju 1v1 (8 osbb)

11:30 - 12:15 Cwierc¢finaty i pétfinaty (6 meczéw okoto 10
minut kazdy)

12:15-12:30 Finat turnieju bo3 z komentarzem (okoto 15
minut)

15:30 - 15:00 Zapisy do challenge “Topory” (8 os6b) - w
miedzyczasie

15:00 - 16:00 Challenge “Topory” (8 osdb)

16:00 - 16:30 Zapisy do turnieju 1v1 (8 osbb)

16:30-17:15 Cwiercfinaty i pétfinaty (6 meczéw okoto 10
minut kazdy)

17:15-17:30 Finat turnieju bo3 z komentarzem (okoto 15
minut)

17:00 - 17:30 Zapisy do challenge “Czyszczenie dzungli”
(8 osdb)

17:30 - 18:30 Challenge “Czyszczenie dzungli” (8 oséb)

18:00- 18:30 (trwajg w miedzyczasie)

Zapisy do turnieju 1v1 (8 osob)

18:30 - 19:15 Cwiercfinaty i pétfinaty (6 meczéw okoto 10
minut kazdy)
19:15-19:30 Finat turnieju bo3 z komentarzem (okoto 15
minut)
Niedziela 27.10.2024 r.
10:00 - 10:30 Zapisy do challenge “Topory” 8 oséb)
10:30-11:30 Challenge “Topory” (8 oséb)
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11:00 - 11:30

Zapisy do turnieju 1v1 (8 osbb)

11:30 - 12:15 Cwieréfinaly i pétfinaty (6 meczéw okoto 10
minut)

12:15-12:30 Finat turnieju bo3 z komentarzem (okoto 15
minut)

13:00 - 13:30 Zapisy do challenge “Czyszczenie dzungli”
(8 0s6b)

14:30 - 15:30 Challenge “Czyszczenie dzungli” (8 oséb)

16:00 - 16:30 Zapisy do turnieju 1v1 (8 osbb)

16:30 - 17:15 Cwiercfinaty i pétfinaty (6 meczéw okoto 10
minut kazdy)

17:15-17:30 Finat turnieju bo3 z komentarzem (okoto 15

minut)
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